Hamnar du pa pusselbrickor med Bamse star du bara lugnt kvar.

Hamnar du pa pusselbrickor med en honungsburk, far du ta sa manga burkar
som det star pa brickan.

For att ga i mal maste du fa lika manga prickar pa tarningen som du har
pusselbrickor kvar att ga. Den forste spelaren i mal far 5 burkar. Tvaan far
3 burkar, trean far 2 burkar och fyran far 1 burk.

VEM VINNER?
Nar alla gatt i mal, raknar alla spelarna sina burkar. Den som har flest
honungsburkar vinner.

SPELREGLER
For 2-4 spelare
Fran 5 ar
Speltid ca 30 minuter

Ni kan ocksa stapla burkarna ovanpa varandra for att se vem som far det
hogsta tornet med burkar.

INNEHALL

56 pusselbrickor,

142 kort, 4 spelpjaser,
tarning och spelregler.
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SPELIDE

Bamse Honungsjakten ar ett spannande och annorlunda spel. Du pusslar
S varje gang ihop en ny spelplan med Bamse, Farmor, Lille Skutt, Brummelisa
© Qe och Nalle-Maja.

une

Producerad for: Det galler att samla sa manga honungsburkar som méjligt. Bamses vanner
Egmont Publishing AB hjalper dig, men se upp for Krésus Sork och Reinard Rav!
26568 Maliyd EGMONT De forsoker lura av dig dina burkar. Vinnare ar den

www.egmontkarnan.se N 5 Z
20201603 Publishing som har flest honungs-burkar nér spelet &r slut.




FORBEREDELSER

Sortera korten i sex hogar med bildsidan upp och placera dem mitt pa bordet.
En hog for varje figur. Alla spelare valjer varsin spelpjas. Ldigg undan de
spelpjaser som inte ska anvandas. Ta fram tarningen.

PUSSELBRICKORNA
Ge alla spelare 8 honungsburkar. Lagg startbrickan med grén punkt och
malbrickan med réd punkt at sidan. Ladgg resten av pusselbrickorna upp och
ner pa bordet. Kasta tarning om vem som ska borja.

Du som borjar lagger ut den grona startbrickan, kastar tarningen och lagger
ut s manga pusselbrickor som tarningen visar. Lagg pusselbrickorna efter
startbrickan i den ordning som du tar upp dem. Darefter turas ni om att gora
samma sak.

Den spelare som lagger ut den sista pusselbrickan far 3 extra honungsburkar.
For att du ska fa lagga den sista brickan, maste du fa upp lika manga prickar
pa tarningen som det finns brickor kvar att lagga. Kan du inte det, far nasta
spelare i tur forsoka.

Avsluta med att lagga ut den roda malbrickan. Placera spelpjaserna pa den
grona startbrickan.
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SPELETS GANG
Du som borjar slar med tarningen och flyttar framat pa spelplanen lika manga
steg som tarningen visar. Darefter turas ni om att géra samma sak.

SPELPLANEN

Hamnar du pa pusselbrickor med Farmor, Lille Skutt, Brummelisa, Nalle-Maja,
Krosus Sork eller Reinard Rav tar du upp ett kort fran ratt hoég och gor det som
star pa kortet. Lagg darefter undan kortet.



