Lagg korten i en hdg mitt pa bordet, med értalen nedat, bredvid de andra
hdgarna. Byt ut tarningen i Nér da da? Original eller Nar da da? Familj till
siffertdrningen som medféljer Nér da da? Pocket. Anvand tidslasen frén

Nér da da? Pocket med siffersidan upp som skyltar framfér korthdgarna.

Om térningen visar 1, tar ni ett kort i hégen vid skylten med en 1:a och sd vidare.
Ni kan spela med max 6 olika hdgar av kort samtidigt. Visar térningen en siffra
som inte finns pa bordet, slar ni tarningen igen tills den visar en siffra som finns
med pa bordet. For dvrigt ar spelreglerna desamma som tidigare.
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Innehall
137 fragekort
8 tidslas

1 térning
spelregler

Spelregler
For 2-8 spelare eller lag
Fran 12 ar

Speltid ca 30 min

Spelidé
Turas om att ta kort och bilda en tidslinje med fem olika handelser fran
tiderakningens borjan fram till idag. Satt korten i ratt tidsféljd. Du behover inte
kénna till artalen, utan endast kunna placera dem i ratt férhallande till varandra.
Du kan chansa pa att vinna flera kort 4t gangen och samtidigt riskera att forlora
dem eller spela sékert och vinna ett kort &t gangen. Den som férst far fem kort
vinner spelet.

Forberedelser
Blanda korten och ldgg dem i en hdg mitt pa bordet med &rtalen nedat.
Alla spelare tar ett tidslas och lagger framfor sig. Lagg undan térningen som

KARNAN )



inte anvands i N&r da da? Pocket utan endast som tillagg i Nér da da?
Original eller N&r da da? Familj.

Spelets gang
Spelarna tar i tur och ordning var sitt kort fran hdgen och laser det hogt. Detta
kort &r startkortet for respektive spelare. Kortet placeras framfor dig med artalet

uppdt under tidsldset. Valj vem som ska bérja. Turen fortsatter darefter at vénster.

Kortlasaren ar alltid den som sitter till hger om dig som ska svara. Kortlasaren
tar ett kort fran hogen och laser kortet hogt utan att avsloja artalet. Du som
spelar forst ska nu bestamma om handelsen pa kortet intraffat fore eller efter
artalet pa ditt eget startkort.

RATT SVAR Du f&r kortet och placerar det ovanfor tidslaset till hoger eller vanster
om (fore eller efter) ditt startkort.

Det kan handa att ett kort som du ska gissa pa har samma artal som ett kort som
redan ligger pa din egen tidslinje. Det spelar i sddana fall ingen roll om kortet
placeras fore eller efter det aktuella kortet pa tidslinjen. Bada svaren raknas som
ratt. Du far sedan fortsatta och kortlasaren laser ett nytt kort fran hégen. Du
bestammer nu om detta kort ska placeras fore, efter eller mellan de redan utlagda
korten (bade ovanfor och nedanfor tidsldset). Om du svarar ratt lagger du kortet
pa den aktuella platsen ovanfor tidslaset.

Efter varje ratt svar har du mojlighet att valja om du vill fortsatta spela eller sakra
de kort du har vunnit och |ata turen ga vidare till nasta spelare. Om du valjer att

sakra dina kort placerar du dem i tidsfoljd nedanfér tidslaset. Du kan aldrig forlora
korten som du har placerat nedanfor tidslaset.

FEL SVAR Du férlorar alla kort som ligger ovanfor tidsldset och de tas ur spelet.

FEL SVAR NY CHANS Efter ett felaktigt svar far alla en ny chans. Artalet far
alltsa aldrig avslojas forran en spelare lyckas placera kortet ratt. Kortet lases pa
nytt upp av samme kortlasare och nésta spelare som star pa tur har nu méjlighet
att svara ratt och vinna kortet till sin tidslinje. Om denna spelare ocksa svarar fel,
gar kortet vidare till nasta spelare och sa vidare. Kortet gar vidare runt bordet
anda tills ndgon svarar ratt. Aven den som férst svarade fel far alltsa svara igen
nar det ater blir hens tur. Kortlasaren far inte svara.

Du som vinner kortet placerar det pa din tidslinje under tidslaset och spelrundan
ar darmed avslutad. Ny kortlasare blir spelaren till vanster om den forre
kortlasaren.

Om endast tva personer eller lag deltar gar ett missat kort inte vidare. Vid
felaktigt svar gar turen till motspelaren/motstandarlaget.

Vem vinner?
Den spelare eller det lag som forst lyckas bilda en tidslinje med fem kort i ratt
tidsfoljd har vunnit spelet.



